3D model budov

Identifikace

Nézev souboru

3D_model_budov_LOD 2.3

Abstrakt

3D model budov pro vymezené Uzemi mésta Ostravy po mapovych listech
1:5000 v podrobnosti LOD 2.3.

Lokalita

okres Ostrava-mésto nebo statutarni mésto Ostrava

Kontaktni adresa

Magistrat mésta Ostravy, oddéleni GIS,
Prokesovo nam. 8, 729 30 OSTRAVA

gis@ostrava.cz

Prostorova reprezentace

vektor

Rozsah

zapad: 18.143
vychod: 18.306
jih: 49.811
sever: 49.864

Referencni systém

S-JTSK / Kfovakovo konformni kuzelové zobrazeni (East/North)

Distribuce
Otevfend data J STAHNOUT
Licen¢ni podminky CCBY-SA 4.0
Atributy Definice
Atribut: ID_SEG

ribu - Unikatni identifikacni ¢islo segmentu
Typ: Double
Atribut: HORIZ_VYSK

ribu - Absolutni (Bpv), nejvyssi dominantni horizontdlni linie (mimo hifeben)
Typ: Double
Atribut: SO_KOD Kéd stavebniho objektu dle databaze RUIAN (pokud je objekt evidovan v
Typ: String RUIAN)
Atribut: PATA_VYSKA - .

ribu - Nejnizsi zamérena vyska (Bpv) konstrukce budovy (prinik s terénem)
Typ: Double
Atribut: HREBEN_VYS Vyska nejvyssi dominantni horizontalni linie pfevazujici stfesni konstrukce
Typ: Float (Bpv)
Atribut: ABS_VYSKA

ribu - Nejvyssi bod stresni konstrukce budovy (Bpv)
Typ: Double
Atribut: PATA_SEG_V v . .

Nejnizsi zamérena vyska konstrukce segmentu (pranik s terénem)

Typ: Double
Atribut: ABS_SEG_VY

ribu - - Nejvyssi bod stfesni konstrukce segmentu (Bpv)
Typ: Double

Atribut: STRECHA_KO
Typ: Double

Typ stfechy

hodnota popis

sedlovd
mansardova
plocha
pultova
stanovd
valbova

jind

N o b WN R
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Atributy DGN, DWG

Definice

Atribut: Nazev
Typ: Text

Typ plochy
hodnota popis
1 svislé obvodové stény

2 vodorovné stfesni plochy
3 Sikmé stfesni plochy
4 zdkladova deska




